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1. Argument

intr-o lume din ce in ce mai dinamica si orientatd spre stiind si tehnologie. abilitatea de a
rezolva probleme prin gasirea de solutii noi devine din ce in ce mai importantd, impreuna cu
dezvoltarea abilitatilor de gandire creativd, colaborare si comunicare. Studierea tehnicilor
multimedia de la varsta scolard permite elevilor nu doar insugirea cu ugurintd a unor concepte de
stiinfd, tehnologie, inginerie, matematica, programare, dar si dezvoltarea gandirii analitice i
géndirii logice, dezvoltarea abilitatilor de a gasi solutii noi §i creative si de rezolvare a problemelor

Disciplina "Aplicatii Web" poate fi studiatd optional in cadrul Curriculumului la Decizia Scolii
(CDS) in Colegiul National Militar ,,Tudor Vladimirescu".

Timpul alocat pentru studiul disciplinei este de 1 ord pe saptimana. Disciplina isi propune
familiarizarea cu conceptele si tehnologii web. Se mai urmireste totodata, familiarizarea si utilizarea
unui software pentru crearea paginilor web. Programele software utilizate pot fi: Notepad++.
Macromedia Dreamweaver Prin studiul acestei discipline se urmdreste nu numai dobandirea de
achizitii scolare in termeni de cunostinte dar si crearea unor abilitati de executie, a deprinderilor de a
realiza cu usurintd programe informatice, utile in perspectiva pregatirii scolare si profesionale
ulterioare.

Conexiunile inter-disciplinare sunt numeroase si contribuie la integrares sistematica a formarii
specifice in complexul formdrii globale prin invatamantul liceal si superior.

Parcurgerea continutului disciplinei " Aplicatii Web" si adecvarea strategiilor didactice vor viza si
dezvoltarea capacititii de comunicare, folosind un limbaj specializat, specific domeniului
calculatoarelor.

Alegerea tehnicilor de instruire revine profesorului, care are sarcina de a individualiza $i
particulariza procesul didactic la particularitétile elevilor. Profesorul are posibilitates de a decide
asupra numarului de ore alocat fiecdrei teme, in functie de dificultatea acesteia, de nivelul de
cunostinte anterioare, de complexitates materialului didactic implicat in strategia didactica, precum i
de ritmul de invitare si de formare a deprinderilor, proprii grupului instruit.

2. Competente cheie
1. Competente de bazi in stiinte si tehnologie
2. Competente digitale

3. Competente generale

1. Identificarea conexiunilor dintre informatica §i societate.

2. Utilizabilitatea, ergonomia gi accesibilitatea site-urilor web

3. Elaborarea de produse informatice concretizate in pagini web

4. Utilizarea aplicatiilor software generale si specifice pentru rezolvarea unor probleme din domeniul
propriu de activitate

4. Competente specifice

I. Cunoasterea principiilor de baza pentru realizarea paginilor Web

2. Folosirea limbajelor specifice (HTML., CSS) pentru dezvoltarea aplicatitlor Web
3. Crearea paginilor dinamice folosind JavaScrip
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5. Continuturi (asociate competen

rogramarea folosind editoare dedicate

apacitatea de a ingloba cunostiinte din mai multe domenii si de a le aplica pentru

| alizarea unor aplicatii concrete.

fmbuntatirea abilitatilor in utilizarea calculatoarelor

telor)

Competente specifice

Continuturi

- ]

- imb

. Cunoasterea principiilor de baza pentru
realizarea paginilor Web

- Capacitatea de a ingloba cunostiinte din
mai multe domenii si de a le aplica pentru

realizarea unor aplicatii concrete.

tatirea abilitéfilor in utilizarea

calculatoarelor

L

Internet. Servicii Internet
Notiunea de retele de calculatoare

Comunicarea pe Internet
Ce este hipertextul?

“Cunoasterea principiilor de baza pentru

reali

a paginilor Web

_Folosirea limbajelor specifice (HTML, CSS)
pentru dezvoltarea aplicatiilor Web
-Programarea folosind editoare dedicate

. Codul HTML - proprietati

Forma unui document HTML
Formatarea textului

Culorile pe Web
Hiperlegaturi
Tabele in HTML
Liste in HTML

Cadre si ferestre

Crearea unei hirti de site




—Cunoasterea principiilor de baza pentru
realizarea paginilor Web

“Folosirea limbajelor specifice (HTML, CSS)
pentru de%volltarca aplicatiilor Web
.progm§rm folosind editoare dedicate

III. S

tiluri de pagini CSS
Conventii CSS

Pozitionarea elementejor din
paginile web

Proprietati pentru fonturi
Proprietéi pentru text
Proprietati pentru liste
Proprietati pentru tabele
Proprietéfi pentru conterte
Pozitionarea in css

I——

—Crearea paginilor dinamice folosind

JavaScript

-Programerea folosind editoare dedicate
-Capacitatea de a ingloba cunostiinte din mai
multe domenii si de a le aplica pentru
realizarea unor aplicatii concrete.
JSmbunitatirea abilitatilor in utilizarea
calculatoarelor

IV. Limbajul JavaScript

Locul si rotul JavaScript in pagina
web

Variabile i tipuri de date
Operatori

Instructiuni JS

Crearea de pagini web dinamice
prin JavaScript

6. Valori i atitudini

Programa i
lucru

Constientizarea impactului s0C

propune s formeze la elevi urmatoarele valori §i atitudini:
Exprimarea unui mod de géndire creativ in structurarea si rezolvarea sarcinilor de

ial, economic §i moral al utilizirii calculatorului

Formarea obignuingelor de alegere corespunzitoare 8 aplicatiilor in abordarea

sarcinilor de lucru

Manifestarea unor atitudini favorabile fagd de stiinfa si de cunoagtere in general
Manifestarea disponibilitafii de a evalua/ autoevalua activitdfi practice



Manifestarea inifiativei si disponibilitiitii de a aborda sarcini variate

Formarea capacitifii de a utiliza instrumente informatice

Formarea §i dezvoltarea capacitifii de a comunica utilizind mijloacele specifice
unui sistem informational

{ntelegerea impactului tehnologiilor informatice in societate precum §i a
conexiunilor dintre tehnologia informatiei si alte obiecte de studiu.

Activitifi de Inviitare propuse:

discutii privind avantajele si dezavantajele utilizrii tehnologiei informatiei

exercitii de identificare a oportunitiii utiliziirii tehnologiei informatiei pentru
imboggtirea cunostintelor si mérirea eficientei activititilor desfisurate in cadrul altor
discutii despre activitifi cotidiene si modelarea acestora in utiliznd tehnologiile web;
activitifi de dezvoltare a deprinderilor de organizare a informatiei in diferite structuri de
date;

formularea unor probleme simple urmati de discutii preliminare i analiza problemet
discutii asupra modalititilor de abordare a problemelor ce apar pe parcursul desfiguriirii

-

7. Sugestii metodologice si modalititi de evaluare

fn strategia didactici propun folosirea metodelor active de taviifare, cum ar fi: dezbateri,
observare independent sau dirijatd, descoperire, demonstratia, problematizarea. Prin
aceste metode, formarea de priceperi i deprinderi este mai profunda, invifarea mai
sccentuati.

Predares informaticii va fi orientatd pe rezolvarea de probleme, utilizdndu-se
preponderent metode activ-participative §i punéndu-se accent pe analiza problemet.
Formarea competenjelor specifice poate fi realizatd prin utilizarea dirijaid a suportuiui
hardware §i software, urménd ca, prin exercigii aplicative, in final elevii 52 dobdndeascd
independenya §i s manifeste creativitate.

Evaluarca vizeazh aspecte logate de:

discufii despre activithi cotidiene $i modelarca acestors in lunbaj algoritmic,

petivitd]i de dezvoltare 8 deprinderilor de organizare a informagiei i diferie swucturt de
date,



. exersarea credirii §i aplicirii programelor pentru rezolvarea unor probleme intélnite de
elevi in studiul altor discipline scolare;
- evidentierea gregelilor tipice in elaborarea paginilor web;

- proiectarea/modelarea unor strategii de creare a paginilor web si implementarea a
ecdruia.

cestora;

Tnpm'ajarea discutiilor purtate intre elevi, exprimarea si ascultarea pérerilor fi
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